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Manual de instruc¢des do teclado do sistema

Precaucdes:
1. Local de instalacéo

Mantenha-o afastado de fontes e ambientes de calor de alta temperatura e evite a luz
solar direta. Para garantir a dissipagédo normal do calor da maquina, evite locais mal
ventilados.

Para evitar choque elétrico e incéndio, ndo coloque esta maquina em locais
inflamaveis e explosivos. Manuseie a maquina com cuidado para evitar fortes colisbes
e ndo instale em locais sujeitos a fortes vibragdes. Evite mover a maquina entre locais
muito frios ou muito quentes para que nao haja condensacao dentro da maquina, o
que afetard sua vida util.

2. Evite choque elétrico e incéndio
Lembre-se de ndo tocar no botéo liga / desliga e na maquina com as maos molhadas.

Nao derrame liquidos na maquina para evitar curto-circuito ou incéndio na maquina.
N&o coloque outro equipamento diretamente em cima da maquina.

Ao fazer a fiacdo ou trocar os fios durante a instalagdo, a fonte de alimentacdo deve
ser desconectada para evitar choque elétrico.

Dica importante:

Para evitar danos, ndo desmonte automaticamente a caixa e confie a manutencdo em
um profissional qualificado para realizar a manutencdo na organizacao de manutencéo
designada.

Ao limpar o dispositivo, ndo use detergentes fortes. Quando houver poeira, limpe o
dispositivo com um pano seco.

N&o use esta maquina em situacdes em que a tensao da fonte de alimentacao seja
muito alta ou muito baixa.

Por favor, leia este manual de instru¢gfes atentamente para que vocé possa dominar
como usar esta maquina corretamente. Depois de ler este manual, mantenha-o em um
lugar seguro para referéncia futura. Se houver necessidade de reparos, entre em
contato com uma oficina autorizada por nossa empresa em sua area local.

Protecdo Ambiental:
Esta maquina estd em conformidade com os padrdes nacionais de radiacdo
eletromagnética e ndo causa danos por radiacdo eletromagnética ao corpo humano.
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Afirmar:

A emissao e venda do produto é usada pelo comprador original sob os termos do
contrato de licenga;

Sem permisséo, nenhuma unidade ou individuo pode copiar, reproduzir ou traduzir o
produto, seja totalmente ou parcialmente.

Em outras formas legiveis por maquina de midia eletrdnica; este manual esté sujeito a
alteracBes sem aviso prévio;

Se a versao do software for atualizada e nao for consistente com este manual, o
software prevalecera.
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Teclado de controle do sistema
SYSTEM KEYBOARD

Visdo geral do equipamento:

O teclado de controle do sistema é um teclado operacional usado em conjunto com o
sistema de comutacdo de matriz. O teclado do sistema pode chamar todas as
cameras, programar filas de comutacdo de monitores e decodificadores de controle. A
tela LCD pode exibir a hora do sistema, o nUmero do monitor, 0 nimero da camera e 0
status operacional. O teclado do sistema possui uma fungéo de protecédo de operacéo.
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SYSTEM KEYBOARD

Descricao da fungéo do botéo:

MON - Selecionar monitor

LAST - Alternar automaticamente para a
direcdo reversa

RUN - Rodar comuta¢ado automéatica
SALVO - Executar fungdo de comutacao
sincrona

ON - Iniciar

AUX - Funcéo auxiliar

ALARME - Contato de alarme de defesa
ACK - Confirmacgéo de funcéo

FECHAR - Fechar a iris da lente (IRIS-)
FAR - Ajustar o foco (FOCUS-)

TELE - Zoom na imagem (ZOOM-)
LIGHT - Controle de luz

PATRN - Tour da imagem

MENU - Programacao do menu

CAM - Seleciona uma camera

NEXT - Muda automaticamente a
direcdo para frente

TIME - Tempo de permanéncia do
interruptor

HOLD - Salvar imagem

OFF - Desligue a funcéo

SHOT - Ponto predefinido de chamada
NET - Selecionar matriz da rede
SHIFT - Tecla shift

OPEN - Abra a iris da lente (IRIS +)
NEAR - Ajustar o foco (FOCUS +)
WIDE - Obtenha imagens panoramicas
(ZOOM +)

WIPER - Controle de limpador

LOCK - Bloquear

C — Limpar nimero
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A area universal 1 controla as diregbes A tecla numérica 1 € usada para inserir
para cima, para baixo, para a esquerda e dados
para a direita da panoramica / inclinacao

Nota: Pressione a tecla por um longo tempo para redefinir o nUmero para zero.
Quando o numero exceder 4 digitos, o teclado sera automaticamente zerado e exibira
novamente 0 novo hamero inserido.

A primeira parte do sistema de comutacdo de matriz de controle

1.1 Ligue o teclado:

Defina o cédigo do teclado por meio do botdo de discagem na parte frontal do teclado
(consulte a Parte 1lI). Use uma fonte de alimentagéo DC 12V através da caixa de
interface e fio plano de 8 nlcleos para fornecer energia e conecte corretamente a
caixa de interface a interface de comunicagéo do host de matriz e ligue a energia.
Neste momento, o indicador de comunicacdo (CODIGO) pisca (se néo piscar, a caixa
de interface esté ligada ao cabo errado). A area de exibicao de status exibe "LOCK" e
uma senha de teclado de 4 digitos é necesséria (a senha original é "0000") e 0 método
de entrada é: + x4 [OFF |, Depois que a senha do teclado for inserida
corretamente, a area de exibi¢cdo de status exibe "----". Insira um ndmero de monitor e
pressione a tecla de confirmacéo e a area de exibicdo do monitor exibira o
namero do monitor atualmente controlado, indicando que o teclado ja esta
funcionando.

[ ==————— DISPLAY ——

NET:000 ARM: 0000
MON: 001 CAM: 0001

- = = «LOCK)— = = = -
08:30:01 DATA:

1.2 Bloqueio de operacéao do teclado:

ApoOs a operagdo do teclado ser concluida, a fim de evitar a operagéo ilegal de
terceiros, o teclado pode ser colocado no estado de protecdo de operacao, sendo o
método de operacao:

1. Pressione a tecla | LOCK |,

2. Pressione a tecla; a area de exibicdo de status exibe | LOCK |.
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1.3 Desbloquear a operacao do teclado:
Desbloquear a protecdo da operacao do teclado

Método de operagao: LOCK [+ “***** + [OFF|

“xx**” & uma senha de teclado de 4 digitos (A senha original é “0000”).

1.4 Configuracao de senha do teclado:
A senha do teclado é limitada a 4 digitos.

Se vocé deseja alterar a senha do teclado, é necessério fazer o seguinte:

1. Coloque a chave de bloqueio na posi¢do "PROG";

2. Pressione a tecla|LOCK |;

3. Insira a senha de 4 digitos "****";

4. Pressione o botéo | ACK;

5. Coloque a chave de bloqueio na posicao "OFF";

Observacéo: se vocé esquecer a senha, podera verifica-la através do item
KEYBOARD PASSWORD na fung¢éo de menu do host de comutacdo de matriz.

1.5 Selecione o monitor:

Para operar o video do teclado, é necessario conectar o teclado ao matrix host de
forma eficaz, primeiro selecione o monitor e depois ajuste a camera, a fim de realizar o
funcionamento da camera.

1. Insira o nimero do monitor efetivo que vocé deseja chamar na area de
numero do teclado:

2. Pressione a tecla no teclado, e o nimero do monitor recém-inserido
sera exibido na area de exibicdo do monitor.

Por exemplo: ligue para monitorar No. 2.
1. Pressione a tecla[2] numérica.

2. Pressione a tecla | MON |.

Neste momento, o monitor 2 € o monitor atualmente controlado.

1. 6 Selecione a camera:

Digite 0 nimero da camera a ser chamada no teclado numérico (o nimero
correspondente deve ter entrada de sinal de video). Pressione a tecla no
teclado. Neste momento, a tela da camera deve ser trocada para o monitor designado.
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A &rea de exibicdo da cAmera exibe o nimero da cAmera recém-inserido. Por
exemplo: Ligue para a camera n° 1 para exibir no monitor n° 2.

1. Pressione a tecla numérica [2];

2. Pressione a tecla| MON |

3. Pressione a tecla numeérica ;

4. Pressione a tecla| CAM |. Neste momento, o monitor n° 2 exibe a tela da
cameran°® 1.

1.7 Decodificador de controle (camera de controle remoto):
A operacdo de panoramica / inclinacdo da camera, lente, predefinicdes e funcoes
auxiliares é ajustada para o monitoramento controlado pela camera.

Se a camera for programada para ser incontrolavel, o controle do teclado da camera
sera invalido.

1.7.1 Operando PTZ:
Ha um joystick vetorial no lado direito do teclado para controlar a diregéo da
camera.

Para operar:
1. Ajuste a camera a ser controlada para o monitor controlado.

2. Incline o botéo giratério do vetor na direcdo em que a imagem deve
ser movida para controlar a dire¢cdo da camera.

3. Solte o botédo giratorio vetorial para interromper a operagéo na
direcdo da camera.

1. 7.2 Controle de lente:
No lado direito do teclado, ha um conjunto de botdes para controlar as lentes
variaveis da camera. Esses botdes séo:

| CLOSE|/|OPEN ] : Usado para controle de abertura da lente. Por meio dessas
duas teclas, a quantidade de luz que entra na lente pode ser alterada para
obter um nivel de sinal de video moderado.

INEAR |/ | FAR]: Usado para controle de foco da lente. Através dessas duas
teclas, a distancia focal da lente pode ser alterada para obter uma imagem
nitida.

|WIDE |/ | TELE|: E usado para alterar a ampliacéo da lente. Através dessas
duas teclas, a ampliacdo de zoom da lente pode ser alterada para obter uma
vista de grande angulo ou close-up.

Operacgéo:
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1. Ajuste a cAmera a ser controlada no monitor controlado.

2. Pressione a tecla de funcdo da lente que deseja operar para controlar
a lente.

3. Solte o botdo para interromper a operacao da lente.

1.7.3 Funcéao de varredura PTZ:
Auto Scan: Pressione [0 |+ [AUX]| +[ON]/[OFF

Varredura de limite horizontal:

1. Ajuste a camera a ser controlada.

2. Pressione 9]+ [AUX J+ para definir o limite PTZ esquerdo, e 0

PTZ vai comecar a rodar.

3. Pressione para definir o limite PTZ & esquerda, e o PTZ voltara
para tras.

4. Pressione [0 |+ + para interromper a varredura de limite

horizontal de panoramica/inclinagéo.

1.8 Controle a bola inteligente de alta velocidade:

1. 8. 1 Movimento horizontal e vertical de velocidade variavel:
Ao operar o balancim vetorial, o grau de desvio da haste operacional é
proporcional a velocidade da bola inteligente de alta velocidade, ou seja,
guanto mais longe a haste operacional se desvia da posicdo central, mais
rapido a bola inteligente de alta velocidade se move. Solte o botao giratério do
vetor para interromper a operacao.

1.8.2 Operacao da lente:
Use a tecla NEAR|/ para ajustar o foco da lente e a tecla | TELE]

para obter uma imagem panoramica ou em close-up.

1. 8. 3 Defina a posicéo predefinida:

Selecione a camera, defina a chave de blogueio na posi¢do "PROG", ajuste a
imagem, insira o nimero predefinido definido por vocé, pressione o botédo

e, em seguida, pressione o botio [ON. Depois de ajustar a imagem,
prossiga para a préxima configuracao de posicao predefinida. Finalmente,
coloque a chave de bloqueio na posic&o [OFF|

1.8.4 Chamar posicao predefinida:

Ajuste a cAmera a ser controlada para o monitor controlado, insira 0 numero da
tela predefinida que deseja chamar na area de numeros, pressione a tecla

e, em seguida, pressione a tecla . A imagem predefinida é exibida
no monitor. Se a predefinicao ndo é definida antecipadamente, a imagem no
monitor permanece inalterada.

11/27



Manual de instruc¢des do teclado do sistema

1.8.5 Limpar posicéao predefinida:

Selecione a cdmera, ajuste a trava na posicéo "PROG", insira 0 nUmero
predefinido, pressione o botéo e, em seguida, pressione o botéo .
Finalmente, coloque a chave de bloqueio na posicéo "OFF".

1.8.6 Definir a fila de inspecéao:
Configurar as predefinicbes da camara antes de poderem ser utilizadas na fila
de inspecéo.

1. introduzir o nimero da fila no campo numérico, copiar a tecla PATRN| e
premir a tecla [ON| para iniciar

Preparar a fila;

2. Insira 0 numero da tela predefinida na area de nimero, pressione |[SHOT]
para adiciona-lo a primeira posicao predefinida da fila;

3. Insira 0 nimero da tela predefinida na area de nimero, pressione [SHOT]
para adiciona-lo a segunda posicao predefinida da fila;

4. Insira 0 niumero da tela predefinida na area de nimero, pressione a tecla
SHOT] e adicione a ultima posicao predefinida na fila de configuragéo;

5. Pressione o botdo para definir o fim da fila de patrulha; Nota: Algumas
Speed Domes nédo tém uma funcéo de fila de patrulha, entéo esta funcao
depende do modelo.

1.8.7 Executando a fila de inspecao:
Para controlar a camera para a camera superior controlada, digite o nimero da
fila de visita desejada no campo numeérico.

Pressione PATRN| e depois pressione o boto [ACK|.

A camera comeca a rodar a imagem pré-programada. Se a fila ndo for montada
de antemé&o, ndo havera mudanca no retorno da imagem da camera.

1.9 Funcao Auxiliar de operacéo:
Numero da funcao:

+ + / Decodificador auxiliar 1 ligado/desligado.

+ + / Decodificador auxiliar 2 ligado/desligado.

+ +[ON|/ Luz auxiliar do decodificador ligado/desligado.

+ +|ON|/ Limpador auxiliar do decodificador ligado/desligado.
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Para operar:
Ajuste a caAmera a ser controlada para o monitor controlado.

Digite o numero da funcdo auxiliar (1-4) que deseja operar.

1. Pressione o botao [AUX.

2. Pressione a tecla para ligar a funcéo auxiliar ou pressione a tecla
para desligar a funcéo auxiliar.

1.10 Comutacao livre do sistema:
A comutacdo livre significa que, apos a programacédo adequada, ele pode exibir
um no monitor de forma automatica e ordenada.

Para a entrada de video designada pela programacgéo em série, cada entrada
de video exibe uma fila de comutag&o por um determinado tempo de
permanéncia.

1.10.1 Processo de programacéao de comutacao livre de

monitor:
1. Ajuste o nimero do monitor que deseja definir como comutacao livre.

2. Digite o tempo que deseja que cada camera permanecga entre 2-240
segundos

3. Insira 0 numero da camera inicial para comutagcdo automatica.
4. Insira o numero da camera final para troca automatica.
5. O monitor muda automaticamente para iniciar a operagao.

Por exemplo: troque a tela da cdmera n°® 16 no monitor n°® 3 e permaneca por 2
segundos:

+ (Selecione o monitor)

+ (Tempo de permanéncia da troca automatica)
+|ON| (NUmero da camera inicial)

6] + (Fim do nGimero da camera)

1.10.2 Defina o tempo de permanéncia das cameras na fila de

comutacéo livre:
Siga os passos abaixo:

1. Insira o tempo de permanéncia desejado (2-240 segundos).

2. Em seguida, pressione a tecla [TIME.
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1.10.3 Execucdo da comutacdo automatica:
1. Digite a tecla numérica.

2. Em seguida, pressione a tecla |RUN.

1.10.4 Adicione uma camera a fila de comutacao livre

programada:
Siga 0s passos abaixo:

1. Pressione o numero da camera.

2. Pressione o bot&o

3. Pressione o bot&o

1.10.5 Excluir uma camera da fila de comutacéo livre

programada:
Siga as etapas abaixo:

1. Pressione o niumero da camera.

2. Pressione o botéo

3. Pressione a tecla [OFF

1.10.6 Interromper a operagédo de comutacao livre:
Pressione n (tecla numérica diferente de zero) + tecla para interromper a
operacdo de comutacao livre e exibir a tela da cAmera desejada.

Pressione a tecla[0]+ para continuar executando e alternar livremente.

1.10.7 Comutacao de primeira entrada/primeira saida em um
passo ou mudanca de diregcdo de comutacao:

Pressione a tecla [NEXT], a direc&o de comutagdo mudaré para um modo
crescente de operacao;

Pressione a tecla [LAST], a direcéo de comuta¢éo mudara para um modo
decrescente de operacéo;

1.11 Troca de programa do sistema:

A comutagéo do programa do sistema refere-se a programacao do menu do host de

matriz, que pode exibir automatica e ordenadamente uma série de entradas de video
programadas no monitor, e cada entrada de video exibe uma fila de comutacao para
um determinado tempo de permanéncia.
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1.11.1 Configurando a fila de comutacao programada:
Consulte o item TOUR (troca de programa) na funcédo de menu do host
SWITCH (configuracdo da chave) para configurar.

1.11.2 Executando a fila de comutacédo do programa:
1. Digite o nimero de série 1-32 do switch do sistema que deseja chamar no
teclado.

2. Pressione a tecla [RUN.

Por exemplo: Executar o programa switch nimero 2 no monitor nimero 3:
1. Digite o nimero [3 e pressione para confirmar.
2. Insira 0 nimero [2| e pressione a tecla para executar.

1.11.3 Mudando a dire¢cao de funcionamento do interruptor do
programa:

Pressione a tecla NEXT], a dire¢cdo de comutacdo mudara para uma direcao
crescente;

Pressione a tecla [LAST], a direcéo de comutacéo mudara para um modo de
direcdo decrescente;

1.11.4 Pare a operacéao de troca de programa:

Pressione a tecla ou n (nGmero diferente de zero) + tecla ara
interromper a operacao de comutagao. Tecla para manter a imagem na
tela da cAmera que esta sendo trocada. E n (niUmero diferente de zero) +
faz com que a imagem permaneca na imagem selecionada.

1.12 Comutacdo Sincrona do Sistema:

Uma fila de comutacédo de sincronizagao do sistema refere-se a comutagéo sequencial
de um grupo de imagens de cameras para um grupo de monitores continuos para
exibicdo, que pode ser programado pelo menu de configuracdo do sistema.

1.12.1 Defina a fila de comutac¢éo sincrona:
Consulte a configuragdo do item SALVOS (comutacao sincrona) na funcéo de
menu do host SWITCH (configuragcédo de comutacao).

1.12.2 Execute a fila de comutacéo sincrona:
1. Defina o primeiro monitor do grupo de monitores de comutag&o sincrona
como o monitor controlado.

2. Digite o numero da fila de comutacdo de sincronizag&o do sistema 1-16.
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3. Pressione o botéo [SALVO], quando o nimero de monitores na fila de
comutacao sincrona exceder o nimero maximo de monitores.

Neste momento, a tela extra da camera nao sera exibida.

1.13 Chave de grupo de sistema:
Uma fila de troca de grupo do sistema serve para trocar as imagens de varios grupos
de cameras de fila sincronizadas sequencialmente.

Exibe em um grupo de monitores, que podem ser programados pelo menu do sistema.

1.13.1 Defina a fila de troca em grupo:
Consulte a funcdo de menu do host SWITCH (configuracbes de comutacéo) em
GRUPO (comutagé&o de grupo).

1.13.2 Fila de comutagé&o de grupo em execugao:
1. Selecione qualquer monitor.

2. Digite o numero da fila de comutacdo de grupo do sistema 80+ (constante
de comutacéo do grupo 80+ comutacao do grupo numero).

3. Pressione o botao [SALVO,.

1.13.3 Pare a operacéo de comutacao de grupo:
Digite o numero @ e pressione o botdo SALVO|. Ou pressione diretamente a

tecla HOLD, para interromper.

1.14 Ligacgao de alarme:
O alarme pode alternar automaticamente a entrada de video para a saida de video e
pode controlar a ligacdo do alarme.

Ligagcdo do alarme ativada: insira o nimero do contato do alarme, pressione o botéo
ALARM| e, em seguida, pressione o bot&o [ON. Ligag&o do alarme desativada: insira o
namero do contato do alarme, pressione o botdo ALARME| e, em seguida, pressione o

botéo [OFF.

1. 15 pontos de alarme da zona de defesa:
O sistema pode armar e desarmar as 16 interfaces de contato integradas ou os pontos
de alarme do host de alarme.

Defesa do ponto de alarme: defina a posi¢do "PROG" do interruptor de bloqueio,
insira o nimero de contato do alarme, pressione a tecla ALARM| e, em seguida,

pressione a tecla [ON|.
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Desarme do alarme: defina a posicao "PROG" da chave de bloqueio, insira 0 nimero
do contato do alarme, pressione a tecla e, em seguida, pressione a tecla
[OFF. Resposta do alarme: defina a posi¢éo do interruptor de bloqueio "PROG", insira
0 namero de contato do alarme, pressione

E, em seguida, pressione o botéo |ACK]

1. 16 status de ponto de alarme:
Para consultar o status do alarme: digite [9] [7], pressione o bot&o JAUX], pressione o

botéo .

Desligue a exibic&o de status: digite 9 digite [9] [7], pressione o bot&o |AUX], pressione
o botéo [OFF,

1.17 Interruptor de som:
O som do teclado pode ser ativado ou desativado pela operacdo das teclas. Método

de operacéo: digite[9] [9] e pressione a tecla [AUX.
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A segunda parte controla o gravador de video digital e 0
processador de imagem.

2.1 Entre no gravador de video digital, modo de processador de
imagem:

Pressione a tecla shift no teclado, a area de exibicéo de status da tela LCD
exibe "SHIFT" e o teclado entra na funcdo de mudanca de tecla. Neste momento, é
possivel entrar no gravador de video digital e no processador de imagem. Pode-se
operar as teclas correspondentes no teclado para obter o gravador de video digital e
processamento de imagem.

2.2 Saia do gravador de video digital e do modo de processador de
tela:
Pressione a tecla shift |SHIFT| no teclado, a area de exibicao de status da tela LCD

exibe "1", o teclado sai da fungéo shift pressionando a tecla. O teclado sai da funcéo
de teclado, retorna ao gravador de video digital, modo de controle do processador.

2.3 Selecione o gravador de video digital, processador de imagem:
Escolha entre gravadores de video digital, processadores de superficie bruta:

Digite 0 numero , pressione o botéo para controlar o primeiro gravador de
video digital e processador de imagem,;

Digite 0 nimero , pressione o botéo para controlar o segundo gravador de
video digital e o processamento da tela;

Digite o numero [3 e pressione o botéao para controlar o terceiro gravador de
video digital e processador de imagem,;

Digite 0 nimero /4 e pressione o botdo para controlar o quarto gravador de video
digital e processamento de imagem;

18 /27



Manual de instruc¢des do teclado do sistema

2. 4 Controle gravador de video digital, processador de imagem:
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SYSTEM KEYBOARD

As fun¢des do gravador de video digital e do processador de imagem correspondentes
as teclas do teclado sao iguais as das teclas do gravador de video digital e do painel

do processador de imagem.
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Parte Il Configurando a conexéao

3. 1 Configurac&o do modo de funcionamento do teclado:
Chave de discagem binaria de 8 bits, o codigo de discagem binaria é 1 guando é

discado para cima e é 0 quando é discado para baixo [OFF,

LI TR

3.1.1 Modo de trabalho da matriz do teclado:

Este modo de trabalho do teclado é usado principalmente no sistema host de
matriz. Para entrar neste modo de trabalho, altere o terminal n® 8 no ID para

"OFF"; os terminais n® 1, 2, 3 e 4 no ID sao as chaves.

Chave de configuracdo do cédigo do disco.

Tabela de comparacao de cédigo de teclado e cddigo de discagem:

Cadigo do Cddigo de discagem Cédigo do Cddigo de discagem
Teclado 1 2 3 4 Teclado 1 2 3 4
00 0 0 0 0 08 0 0 0 1
01 1 0 0 0 09 1 0 0 1
02 0 1 0 0 10 0 1 0 1
03 1 1 0 0 11 1 1 0 1
04 0 0 1 0 12 0 0 1 1
05 1 0 1 0 13 1 0 1 1
06 0 1 1 0 14 0 1 1 1
07 1 1 1 0 15 1 1 1 1
Nota: Cada cddigo de teclado ndo pode ser o mesmo, caso contrario, havera erros de

operacéo do teclado.
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3.1.2 Modo de funcionamento do sistema de teclado:
Este modo de trabalho do teclado é usado principalmente no controle direto de
decodificadores e cupulas inteligentes de alta velocidade.

Para entrar neste modo de trabalho, altere o terminal n® 8 no ID para "ON".
Configuracdo de selecéo da taxa de baud: altere os terminais n°5 e 6 no ID para
definir o valor da taxa de baud do teclado. A escolha da taxa de transmissao é fazer
com que o teclado e o dispositivo de controle tenham a mesma velocidade de
transmisséo de dados.

Posicao do Taxa de Posicao do interruptor Taxa de
interruptor DIP transmisséao DIP transmisséo
5 6 5 6
1 0 1200 1 1 4800
0 1 2400 0 0 9600

Protocolo de controle: Altere o nimero 1, 2, 3, 4 no ID, sob a mesma taxa de
transmisséao, vocé pode controlar decodificadores e cupulas inteligentes de alta
velocidade com diferentes protocolos de controle.

Ndmero de 1 2 3 4 Protocole de Controle
série
1 1 0 0 0 PELCO-D
2 0 1 0 0 PELCO-P
3 1 1 0 0 ALEC, YAAN
4 0 0 1 0 SAMSUNG
5 1 1 1 1 HACNI
6 0 0 0 0 ADI
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3.2 Diagrama esquematico da conexdo entre o teclado e o host de
matriz:

A comunicacédo da caixa de juncdo do teclado para a interface de comunicacéo do
sistema é um fio duplex torcido com dois nucleos blindado comum, com uma distancia
maxima de 1200 metros.

Cabo de alimentacdo DC 12V: branco — DC12V; preto — GND.
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3.3 Diagrama esquematico do teclado e conexao do decodificador:
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3.4 Diagrama esquematico do teclado e a conexdo do sistema:
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3.5 Diagrama esquematico da conexdo entre o teclado e a Speed
Dome:
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Se houver alguma alteragdo neste manual, nenhum aviso sera dado: Se
a versao do software for atualizada, o software prevalecera.
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